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Games trifft Industrie

Industry Applied Game Technology — Konferenz am 6. Juni 2019

‘ Kempten. Wie lassen sich Gaming-

Technologien und -Prinzipien auf
spielefremde Kontexte tibertragen?
Wo kénnen industrielle Anwender von
den Erfahrungen der Games-Branche
profitieren? Games trifft Industrie —
die Tageskonferenz ,Industry Applied
Game Technology 2019, kurz IAGT" bietet am 6. Juni Antworten auf diese
Fragen. Nach der erfolgreichen Premiere im letzten Jahr vernetzt sie
erneut beide Welten und préasentiert im Digitalen Griinderzentrum Allgau
aktuelle Verwendungen und Entwicklungen.

In seiner Keynote zum Auftakt entwickelt Dr. Bernd Dreier, Professor an der
Fakultat Informatik und Initiator der Konferenz, eine IAGT-Landkarte und zeigt,
unter Abgrenzung von Business-Applikationen, Serious Games und Gamifi-
cation auf, wie Unternehmen von Game-Technologien profitieren kénnen.
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Die eintagige Konferenz findet im Digitalen Griinderzentrum, Keselstraf3e 16 in
Kempten statt. Die regulare Teilnahmegebuihr betragt 75 Euro. Fur Schilerin-

nen und Schiiler sowie Studierende gibt es verginstigte Tickets fir 25 Euro.

Detailliertes Konferenzprogramm, weitere Informationen und Tickets

unter: http://iagt-2019.eventbrite.de.

Uber die Konferenz

Aktuelle Games sind vernetzt, sozial und kooperativ, interaktiv, intuitiv und im-
mersiv. Die Games-Branche ist in Produktion, Ergebnis und Vermarktung digital
und global. Alles das, was zahlreiche Branchen wie Automobil, Medizin, Bau-
wirtschaft oder Maschinen- und Anlagenbau mit dem 4.0-Trend und der digita-
len Transformation werden wollen. Wo beruhren sich die beiden Welten? Ob in
der Simulation durch komplexe Algorithmen, der Objekterkennung oder der
hochqualitativen immersiven Visualisierung, die Nachfrage an intuitiven und
nutzerfreundlichen Systemen ist immens. In der zukinftigen Lern- und Arbeits-
welt von vernetzten, kundenzentrierten Unternehmen nimmt der Bedarf an einer
verstandlichen Simulation und Visualisierung von Daten und Prozessen standig
zu. Industrie trifft auf Games. Die Industry Applied Game Technology 2019 ver-
netzt beide Welten.
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